ILKOKUL 1.SINIF

GORSEL SANATLAR DERSI

2026 / 2027

EGITiM OGRETIM YILI
GUNLUK PLANI



SINIF / DERS / SURE

1.SINIF / GORSEL SANATLAR / 1. HAFTA

TEMA ADI / KONU HAYAT VE SANAT

ALAN BECERILERI SAB1. Sanatsal Algilama, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER | v

EGILIMLER E1.1. Merak, E2.4. Guven, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr. SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz
Becerileri Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
o DA4. Dostluk, D5. Duyarllik, D7. Estetik, D9. Merhamet, D14. Saygi, D18.
Degerler .
Temizlik
Okuryazarlik Becerileri OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik, OB9. Sanat Okuryazarligi

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi, Matematik

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.2. Gozlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma, SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.1.1. Cevresindeki nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini algilayabilme
a) Nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini gézlemler.
b) Renkler ve geometrik sekillerle benzerlik gosteren nesneleri karsilastirir.

iCERIK CERGEVESI

Renkler ve Geometrik Sekiller Dogal ve Yapay Nesnelerle Kolaj

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendirme formlari
kullanilarak degerlendirilebilir. Performans gorevi olarak 6grenciler den dogal ve yapay malzemelerle kolaj
teknigini kullanarak ortak bir sinif panosu olusturmalari istenir. Ogrencilerden sanatsal iiriinlerde renk ve
geometrik sekil uyumuna dikkat etmeleri beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin renkler hakkinda temel bilgiye sahip oldugu, sekillerin benzerlik ve

Temel Kabuller farkliiklarini algilayabildikleri kabul edilmektedir.

Renkler ve geometrik sekillere iliskin 6n bilgilerini degerlendirmek igin

On Degerlendirme dgrencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

Sureci ¢ Sinifinizda kirmizi, turuncu ve mavi renkteki nesneleri gosterir misiniz?

® Cevrenizde pencere, kapi ve saatin sekillerine benzeyen neler gériiyorsunuz?

Renk ve sekil algilarini gelistirmek icin 68rencilere asagidakilere benzer sorular
sorulur:

Ko6prii Kurma ¢ Yasadiginiz gevrede hangi renk ve sekillerde gigekler, yapraklar, agaglar
goruyorsunuz?

e Cevrenizdeki her sey ayni renkte ve sekilde olsaydi nasil olurdu?

GS.1.1.1 Ogrencilerden gevresindeki nesnelerin renklerini ve geometrik
sekillerini algilayabilmeleri beklenir. Nesnelerin renklerini ve geometrik
sekillerini gozlemlemeleri igin (a) okul igine veya bahgesine kisa bir gezi
6§retme-6§renme dizenlenir (KB2.2). "Bugln, yesil olan Ug seyi bul!" gibi oyunlarla 6grencilerin
Uygulamalarl kesfetme duygulari harekete gegirilir ve gevrelerindeki renkleri dikkatle
incelemeleri saglanir (E1.1, E2.5). Gruplarin gérev paylasimi yaparak is birligi
icinde kendilerine verilen renk kartlarindaki renklere yakin nesneleri bulup
sinifa getirmeleri beklenir (D4.1, SDB2.2).

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden renkler ve geometrik sekillerle ilgili yapbozlar

Zenginlegtirme hazirlamalari, gazete ve dergilerden faydalanarak kolaj galismalari yapmalari
istenebilir.
Destekleme
Ogrencilere farkli renklerde ve geometrik sekillerde énceden kesilmis
Destekleme malzemeler sunularak 6grencilerden bunlari ylzeye yerlestirmeleri ve

yapistirmalari istenebilir. Ogrenciler renkler ve geometrik sekillerle ilgili gérsel,
isitsel ve dokunsal materyallerle desteklene bilir.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, Gozlem, Bireysel galismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Cikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS / SURE

1.SINIF / GORSEL SANATLAR / 2. 3. ve 4. HAFTA

TEMA ADI / KONU HAYAT VE SANAT

ALAN BECERILERI SAB1. Sanatsal Algilama, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER | v

EGILIMLER E1.1. Merak, E2.4. Guven, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr. SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Becerileri Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
o DA4. Dostluk, D5. Duyarllik, D7. Estetik, D9. Merhamet, D14. Saygi, D18.
Degerler .
Temizlik
Okuryazarlik Becerileri OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik, OB9. Sanat Okuryazarligi

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi, Matematik

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.2. Gozlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma, SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.1.2. Farkh renkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj yapabilme
a) Farkli renkler ve sekillerdeki nesnelerle pano tasarlar.
b) Farkli renkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj olusturur.

iCERIK CERGEVESI

Renkler ve Geometrik Sekiller Dogal ve Yapay Nesnelerle Kolaj

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendirme formlari
kullanilarak degerlendirilebilir. Performans gorevi olarak 6grenciler den dogal ve yapay malzemelerle kolaj
teknigini kullanarak ortak bir sinif panosu olusturmalari istenir. Ogrencilerden sanatsal iiriinlerde renk ve
geometrik sekil uyumuna dikkat etmeleri beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin renkler hakkinda temel bilgiye sahip oldugu, sekillerin benzerlik ve

Temel Kabuller farkliliklarini algilayabildikleri kabul edilmektedir.

Renkler ve geometrik sekillere iliskin 6n bilgilerini degerlendirmek igin

On Degerlendirme dgrencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

Siireci o Sinifinizda kirmizi, turuncu ve mavi renkteki nesneleri gosterir misiniz?

® Cevrenizde pencere, kapi ve saatin sekillerine benzeyen neler gériiyorsunuz?

Renk ve sekil algilarini gelistirmek icin 68rencilere asagidakilere benzer sorular
sorulur:

Ko6prii Kurma ¢ Yasadiginiz gevrede hangi renk ve sekillerde gigekler, yapraklar, agaglar
goruyorsunuz?

® Cevrenizdeki her sey ayni renkte ve sekilde olsaydi nasil olurdu?

GS.1.1.2 Ogrencilerden farkli renkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay
malzemelerle kolaj yapabilmeleri beklenir. Bu amagla gorseller veya kisa
animasyonlar kullanilarak 6grencilerin dogal ve yapay malzemelerin farklarini
anlamalari saglanir (OB2). Dogal malzemeler (kozalak, yaprak, agag dali, gigcek
vb.) ve yapay malzemeler (plastik oyuncak, kumas pargasi vb.) sinifta sergilenir.
Ogrencilerden bu malzemelere dokunarak veya koklayarak aralarindaki farklari
aciklamalari istenir (OB4). Farkh renkler ve sekillerdeki nesnelerle pano tasar
lamalari igin (a) 6grencilerin topladiklari malzemeleri siniflandirmasi ve bu
bilgiyi grup arkadaslariyla paylasmasi saglanir (KB2.5, E3.7).

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden renkler ve geometrik sekillerle ilgili yapbozlar
Zenginlegtirme hazirlamalari, gazete ve dergilerden faydalanarak kolaj galismalari yapmalari
istenebilir.

Destekleme

Ogrencilere farkli renklerde ve geometrik sekillerde énceden kesilmis
Destekleme malzemeler sunularak 6grencilerden bunlari ylzeye yerlestirmeleri ve
yapistirmalari istenebilir. Ogrenciler renkler ve geometrik sekillerle ilgili gérsel,
isitsel ve dokunsal materyallerle desteklene bilir.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Gikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS / SURE 1. SINIF / GORSEL SANATLAR / 5. HAFTA

TEMA ADI / KONU SANATIN GORSEL DiLi

ALAN BECERILERI SAB2. Gérsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER | -

EGILIMLER E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven), E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindahk

D3. Galigkanlik, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygi, D17. Tasarruf,

Degerler D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kiltiir Okuryazarhgi,

Okuryazarlik Becerileri OB6. Vatandaghk Okuryazarligi, OB8. Surrdurilebilirlik Okuryazarhigi

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi, Matematik, Tirkce

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.14. Yorumlama

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.2.1. Gorsel isaret ve sembollerdeki mesajlari okuyabilme
a) Cevresindeki isaret ve sembollerin gérsel mesajlarini algilar.
b) Cevresindeki isaret ve sembollerin gorsel mesajlarini anlamlandirir.

iCERIK GERGEVESI

Gorsel isaret ve Sembollerin Anlami

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve grup degerlendirme form ari kullanilarak
degerlendirilebilir. Performans gorevi olarak 6grencilerden cevreye yonelik mesaj belirleyerek kolaj, pastel
boya veya renkli kuru kalem teknikleriyle bilgilendirici levha yapmalari istenir. Levhalarda renk, sekil ve
sembollerin uyumuna dikkat etmeleri beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin renkler ve geometrik sekiller konusunda bilgi sahibi olduklari,

Temel Kabuller sosyal kurallar ve isaretler hakkinda temel dizeyde farkindalik gelistirdikleri

kabul edilmektedir.

Ogrencilerin renkler, geometrik sekiller, sosyal kurallar ve isaretler hakkinda
sahip olduklari bilgiler asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla

On Degerlendirme belirlenir:
.. ¢ Sinifinizda kare, tiggen, dikdértgen ve cember seklinde hangi nesneler
Siireci
bulunuyor?

o Trafik isaretlerinde hangi renkleri goriiyorsunuz?
o Trafik isaretlerindeki renklerin anlami hakkinda neler biliyorsunuz?

Ogrencilere giinliik yasamlarinda daha &nce karsilastiklari sembolleri
hatirlamalari ve bu sembollerin renklerini fark etmeleri i¢in asagidakilere
benzer sorular yonlendirilir:

e Okulda, yolda, evinizin yakininda veya parklarda hangi levhalari
goruyorsunuz?

o Bir levhada kdpek veya el resmi gérdugiiniizde bundan ne anlarsiniz?

o Kirmizi bir levha goérdugiiniizde ne yapmaniz gerektigini distintrsiintiz?

Ko6prii Kurma

GS.1.2.1 Ogrencilerden gérsel isaret ve sembollerdeki mesajlari okuyabilmeleri
beklenir. Cevresin deki isaret ve sembollerin gérsel mesajlarini algilamalari igin
(a) 6grencilerin doga, cevre, sekil sembolleri veya sosyal sembollere ait
gorselleri dijital veya basili materyallerle incelemeleri saglanir (OB4). Ayni
zamanda 6grencilere trafik isaretleri, yaya gecidi, okul gegidi, dur levhasi gibi
giinliik yasamda sikga karsilastiklari semboller gosterilir. Ogrencilerden bu
sembolleri gordikleri yerleri belirtmeleri ve bunlarla karsilastiklarinda
yapmalari gerekenleri paylagmalari istenir (OB6, SDB1.1).

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden belirli bir tema dogrultusunda kendi simgelerini,
okulda veya gevrelerinde karsilastiklari bir durumu yahut nesneyi temsil eden
semboller tasarlamalari istenebilir.

Zenginlegtirme

Destekleme Ogrencilerden levhanin yalnizca bir pargasini veya belirli bir
sembolii hazirlamalari istenebilir. Ogrencilerin isaret ve sembolleri fiziksel
hareketlerle ifade ederek konuyu somut bir sekilde anlamalari saglanabilir.

Destekleme

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Cikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS / SURE 1.SINIF / GORSEL SANATLAR / 6.7.ve 8. HAFTA

TEMA ADI / KONU SANATIN GORSEL DiLi

ALAN BECERILERI SAB2. Gérsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER | -

EGILIMLER E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven), E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindahk

D3. Galigkanlik, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygi, D17. Tasarruf,

Degerler D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kiltiir Okuryazarhgi,

Okuryazarlik Becerileri OB6. Vatandaghk Okuryazarligi, OB8. Surrdurilebilirlik Okuryazarhigi

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi, Matematik, Tirkce

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.14. Yorumlama

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.2.2. Renkleri, sekilleri ve sembolleri kullanarak gevreye iligkin bilgilendirici levha yapabilme
a) Renkler, sekiller ve sembollerden yararlanarak gevrenin ihtiyaglarini karsilayan bilgilendirici levha tasarlar.
b) Renkler, sekiller ve sembolleri kullanarak bilgilendirici levha olugturur.

iCERIK GERGEVESI

Gorsel isaret ve Sembollerin Anlami

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve grup degerlendirme form ari kullanilarak
degerlendirilebilir. Performans gorevi olarak 6grencilerden cevreye yonelik mesaj belirleyerek kolaj, pastel
boya veya renkli kuru kalem teknikleriyle bilgilendirici levha yapmalari istenir. Levhalarda renk, sekil ve
sembollerin uyumuna dikkat etmeleri beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin renkler ve geometrik sekiller konusunda bilgi sahibi olduklari,

Temel Kabuller sosyal kurallar ve isaretler hakkinda temel dizeyde farkindalik gelistirdikleri

kabul edilmektedir.

Ogrencilerin renkler, geometrik sekiller, sosyal kurallar ve isaretler hakkinda
sahip olduklari bilgiler asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla

On Degerlendirme belirlenir:
.. ¢ Sinifinizda kare, tiggen, dikdértgen ve cember seklinde hangi nesneler
Siireci
bulunuyor?

o Trafik isaretlerinde hangi renkleri goriiyorsunuz?
o Trafik isaretlerindeki renklerin anlami hakkinda neler biliyorsunuz?

Ogrencilere giinliik yasamlarinda daha &nce karsilastiklari sembolleri
hatirlamalari ve bu sembollerin renklerini fark etmeleri i¢in asagidakilere
benzer sorular yonlendirilir:

e Okulda, yolda, evinizin yakininda veya parklarda hangi levhalari
goruyorsunuz?

o Bir levhada kdpek veya el resmi gérdugiiniizde bundan ne anlarsiniz?

o Kirmizi bir levha goérdugiiniizde ne yapmaniz gerektigini distintrsiintiz?

Ko6prii Kurma

GS.1.2.2 Ogrencilerden renkleri, sekilleri ve sembolleri kullanarak cevreye
iliskin bilgilendirici levha yapabilmeleri beklenir. Cevrenin ihtiyaglarini
karsilayan bilgilendirici levhalar tasar lamalari igin (a) 6grencilerden gruplar
hélinde gevrenin korunmasina yonelik mesaj belirlemeleri istenir. Gruplarin
agac dikme, suyu tasarruflu kullanma veya strdirilebilirlik gibi konular tzerine
dusuncelerini paylasarak ortak bir tema se¢cmeleri saglanir (D17.2, OBS,
SDB2.2). Segtikleri temaya uygun renk, sekil ve sembolleri belirlemeleri istenir.
Ogrencilere dogayi cagristiran renkler, iletisimi giiclendiren sekiller ve ¢ép
kutusu, yaprak, su damlasi gibi semboller tanitilarak 6grencilerden tasarimlarini
planlamalari beklenir.

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden belirli bir tema dogrultusunda kendi simgelerini,
okulda veya gevrelerinde karsilastiklari bir durumu yahut nesneyi temsil eden
semboller tasarlamalari istenebilir.

Zenginlegtirme

Destekleme Ogrencilerden levhanin yalnizca bir pargasini veya belirli bir
sembolii hazirlamalari istenebilir. Ogrencilerin isaret ve sembolleri fiziksel
hareketlerle ifade ederek konuyu somut bir sekilde anlamalari saglanabilir.

Destekleme

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Gikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS / SURE 1.SINIF / GORSEL SANATLAR / 9. ve 10. HAFTA
TEMA ADI / KONU SANATCILAR VE ESERLERI

ALAN BECERILERI SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
KAVRAMSAL BECERILER | -

EGILIMLER E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim,
SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

Degerler D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D14. Saygi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik

OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kiltiir Okuryazarhgi,

Okuryazarlik Becerileri | g giyrqirutebilirlik Okuryazarligs, 0B9. Sanat Okuryazarlig

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.4. Cozlimleme, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.3.1. Cagdas Tiirk resim sanatinda peyzaj temali eserleri inceleyebilme
a) Peyzaj temali eseri sanatsal agidan betimler.

b) Peyzaj temali eseri sanatsal agidan ¢éztimler.

c) Peyzaj temali eseri sanatsal agidan yorumlar.

¢) Peyzaj temali eser hakkinda sanatsal yargida bulunur.

iCERIK GERGEVESI

Cagdas Turk Resim Sanatinda Peyzaj Sanat Eserlerindeki Renk ve Sekil Tekrarlari

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendirme formlari
kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak 6grencilerden renk ve sekil tekrarlariyla doga
izlenimlerini yansitan mevsim seridi olusturmalari istenir. Mevsim seridinde pastel boya veya renkli kuru kalem
tekniklerini kullanarak mevsimleri temsil eden semboller, renkler ve sekillerin uyumuna dikkat etmeleri
beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin dogadaki renkleri, sekilleri ve dogal unsurlari tanidiklari; renkler,
Temel Kabuller sekiller ve nesneler arasindaki temel iliskileri kavrayabildikleri kabul
edilmektedir.

Ogrencilerin dogada gérdiikleri renkler, sekiller ve dogal unsurlara karsi
farkindaliklari asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla élgular:
¢ Cevrenizdeki gigekler, agaglar ve gokylzi hangi renklerdedir?
o Agaglarin dallari ve yapraklari, hangi sekillere benzemektedir?
e Yakin gevrenizde dikkatinizi ceken renkler ve sekiller nelerdir?

On Degerlendirme
Sireci

Doga gozlemleri ile kir resimlerini iligkilendirmeleri igin 6grencilere
asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

Ko6prii Kurma e Mevsimlerdeki degisimlerle birlikte agaclarin rengi ve yapraklarinin sekli nasil
farkhlasiyor?

e Bir kir resmi gizecek olsaniz hangi renkleri ve sekilleri tercih edersiniz?

GS.1.3.1 Ogrencilerden ¢agdas Tiirk resim sanatinda peyzaj temali eserleri
inceleyebilmeleri beklenir. Bu eserleri sanatsal agidan betimlemeleri igin (a)
6grencilerin peyzaj temal eser gorsellerini dijital veya basili ortamda
incelemeleri saglanir (OB4). Bu asamada Hoca Ali Riza’nin "Gol Kiyisi", Esref
Uren’in "Mamak", Mehmet Ali Laga’nin "istanbul’da Kis", Hikmet Onat’in "Hisar
Tepelerinden Bogaz" veya Refik Epikman’in "Ankara’dan Manzara" isimli
eserleri drnek olarak gdsterilir. incelenecek eserler dgrencilerin katilimiyla ve
ortak goruglerine gore belirlenir (OB5, OB9, D3.4). Eser se¢im slirecinde
ogrencilerden tercih sebeplerini agiklamalari istenir (SDB1.2).

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden mevsim ve cografya sartlarina uygun
Zenginlegtirme surdirulebilir malzemeler kullanarak kompozisyon olusturmalari veya dogada
fotograf cekerek albiime doénustirmeleri istenebilir.

Destekleme Ogrencilerden yakin gevrelerindeki doga unsurlarini basitten

Destekleme karmasiga dogru ana hatlariyla gizmeleri istenebilir.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Cikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS / SURE 1.SINIF / GORSEL SANATLAR / 11. 12. ve 13. HAFTA
TEMA ADI / KONU SANATCILAR VE ESERLERI

ALAN BECERILERI SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
KAVRAMSAL BECERILER | -

EGILIMLER E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim,
SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

Degerler D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D14. Saygi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik

OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kiltiir Okuryazarhgi,

Okuryazarlik Becerileri | g giyrqirutebilirlik Okuryazarligs, 0B9. Sanat Okuryazarlig

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.4. Cozlimleme, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.3.2. Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj yapabilme
a) Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj tasarlar.
b) Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj olusturur.

iCERIK CERGEVESI

Cagdas Turk Resim Sanatinda Peyzaj Sanat Eserlerindeki Renk ve Sekil Tekrarlari

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendirme formlari
kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak 6grencilerden renk ve sekil tekrarlariyla doga
izlenimlerini yansitan mevsim seridi olusturmalari istenir. Mevsim seridinde pastel boya veya renkli kuru kalem
tekniklerini kullanarak mevsimleri temsil eden semboller, renkler ve sekillerin uyumuna dikkat etmeleri
beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin dogadaki renkleri, sekilleri ve dogal unsurlari tanidiklari; renkler,
sekiller ve nesneler arasindaki temel iliskileri kavrayabildikleri kabul
edilmektedir.

Temel Kabuller

Ogrencilerin dogada gérdiikleri renkler, sekiller ve dogal unsurlara karsi
farkindaliklari asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla lgular:
¢ Cevrenizdeki gigekler, agaglar ve gokylzi hangi renklerdedir?
o Agaglarin dallari ve yapraklari, hangi sekillere benzemektedir?
¢ Yakin gevrenizde dikkatinizi ceken renkler ve sekiller nelerdir?

On Degerlendirme
Sireci

Doga gozlemleri ile kir resimlerini iligkilendirmeleri igin 6grencilere
asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

o Mevsimlerdeki degisimlerle birlikte agaclarin rengi ve yapraklarinin sekli nasil
farkhlasiyor?

e Bir kir resmi gizecek olsaniz hangi renkleri ve sekilleri tercih edersiniz?

Ko6prii Kurma

GS.1.3.2 Ogrencilerden renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan
peyzaj yapabilmeleri beklenir. Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini
yansitan peyzaj tasarlamalari igin (a) 68rencilerin tim mevsimlerin belirgin
ozelliklerini gorseller, belgeseller, kisa videolar veya doga fotograflari
araciliglyla tanimalari saglanir (OB2, OB4). Ogrencilere dogadaki renklerin ve
sekillerin tekrarlari hakkinda farkindalik kazandirilmasi amaciyla rehberlik edilir.
Her mevsim igin bir grup olusturulur ve 6grencilerin sevdigi mevsimin grubuna
katilmalari saglanir. Gruplardan mevsimlerde gozlemledikleri dogal degisimleri,
doganin dongisiint yansitan un surlari ve bu mevsimlere iliskin duygu ve
disuncelerini paylagmalari istenir (E3.5, SDB1.1)

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden mevsim ve cografya sartlarina uygun
surdurilebilir malzemeler kullanarak kompozisyon olusturmalari veya dogada
fotograf cekerek albiime dénustirmeleri istenebilir.

Zenginlegtirme

Destekleme Ogrencilerden yakin gevrelerindeki doga unsurlarini basitten

Destekleme karmasiga dogru ana hatlariyla gizmeleri istenebilir.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Cikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS / SURE

1.SINIF GORSEL SANATLAR / 14. 15. 16. 17. ve 18. HAFTA

TEMA ADI / KONU Gizim VE GORSEL iFADE

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER | ———

EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim

Degerler D10. Mitevazilik, D18. Temizlik

Okuryazarlik Becerileri OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Tirkge, Matematik

BECERILER ARASI iLiSKILER

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.4.1. Temel gizgi tiirlerini kullanarak serbest ¢izim yapabilme
a) Farkli gizgi turleriyle kompozisyon tasarlar.
b) Farkli gizgi turleriyle desen olusturur.

iCERIK GERGEVESI

Kompozisyonda Cizgi Cesitliligi

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi
performans gorevi olarak 6grencilerden farkli gizgi tirleriyle serbest gizimler yapmalari istenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin cizgi tiirleri hakkinda temel farkindaliklarinin oldugu kabul

Temel Kabuller edilmektedir.

Ogrencilerin gevrelerindeki gizgi tiirlerine iliskin farkindalik diizeyleri
asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla 6lgtlir:

¢ Cevrenizdeki diz gizgilere sahip nesnelere 6rnek verir misiniz?

* Cevrenizde egik gizgilerden olusan nesneler nelerdir?

On Degerlendirme
Sireci

Ogrencilere cevrelerindeki cizgi etkisini fark edebilmeleri icin asagidakilere
benzer sorular sorulur:

e Bir binanin duvarinda diz veya kesik gizgiler fark ettiniz mi?

¢ Yaya gegitlerindeki gizgiler nasil gorliniyor? Kesik gizgileri bagka nerelerde
gorebilirsiniz?

 Bir agacin govdesinde veya dallarinda hangi tur gizgileri gorebilirsiniz?

Ko6prii Kurma

GS.1.4.1 Ogrencilerden temel gizgi tiirlerini kullanarak serbest ¢izim
yapabilmeleri beklenir. Diiz, egik, kesik, dalgali, zikzak ve serbest cizgiler dijital
veya basili ortamdaki gérsellerle 6grencilere tanitilir (OB2, OB4). Ogrencilerin
glinlik hayatta bu gizgilerle karsilastiklari yerleri paylagmalari ve gizgileri
uygulamalari saglanir (SDB1.1). Ogrencilerden cizgi carkini sirayla
dondiurmeleri, her turda gikan yeni bir ¢izgiyle desenler olusturmalari ve
tamamladiklari desenleri sinifla paylagmalari beklenir (E2.5). Farkh gizgi
turleriyle kompozisyon tasarlamalari igin (a) 6grencilere birkag tema 6nerilir ve
6grencilerden bu temalardan birini se¢meleri istenir.

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden ince uglu kegeli kalem, fir¢a uglu kalem gibi

Zenginlegtirme araglarla gizim yapmalari istenebilir.

Destekleme Ogrencilerden diiz, egik, dalgali, kesik, zikzak ve serbest gizgileri
ayri ayri gizmeleri veya se killerin igini farkli ¢izgi turlerini kullanarak
doldurmalari istenebilir.

Destekleme

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Gikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS / SURE 1.SINIF GORSEL SANATLAR / 19. 20. 21. 22. ve 23. HAFTA
TEMA ADI / KONU RENK VE ESTETiK

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER | -

EGiLIMLER E1.2. Bagimsizlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

Degerler D10. Mitevazilik, D11. Ozgiirliik, D18. Temizlik

OBL1. Bilgi Okuryazarligi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB9. Sanat Okuryazarlig

Okuryazarlik Becerileri

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Matematik, Tiirkce

BECERILER ARASI iLiSKILER

OGRENME CIKTILARI VESUREC
BiLESENLERI

GS.1.5.1. Buylik-kuglk sekiller ve renklerle resim yapabilme
a) Buyuk-kuguk sekiller ve renklerden olusan kompozisyon tasarlar.
b) Sekiller ve renklerle uyumlu bir kompozisyon olusturur.

iCERIK CERGEVESi

Kompozisyonda Sekil ve Boyut Farki

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi
performans gorevi olarak 6grencilerden buyuk ve kiglk nesneleri bir arada kullanarak yagh pastel boya veya
mum boya ile renkli kompozisyon olusturmalari istenir. Uriinlerinde ¢izgi tiirlerini ve renk gegislerini kullanarak
uyumlu bir diizen saglamalari beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin geometrik sekillerin boyutlari arasindaki farkliliklari ayirt edebildigi

Temel Kabuller kabul edilmektedir.

Ogrencilerin geometrik sekillerin boyutlari arasindaki farkhliklari ayirt etme
dizeyleri asagidakilere benzer sorularla 6lgular:

e Biyik bir apartmanin gatisi, kiiglik bir kdy evinin gatisiyla ayni biyiiklikte
olabilir mi?

o Bir futbol topu ile yumurta arasinda buyuklik farki var midir?

On Degerlendirme
Sireci

Ogrencilere cevrelerindeki cizgi etkisini fark edebilmeleri icin asagidakilere
benzer sorular sorulur:

e Bir binanin duvarinda diz veya kesik gizgiler fark ettiniz mi?

* Yaya gegitlerindeki gizgiler nasil goriiniyor? Kesik ¢izgileri bagka nerelerde
gorebilirsiniz?

 Bir agacin govdesinde veya dallarinda hangi tur gizgileri gorebilirsiniz?

Ko6prii Kurma

GS.1.4.1 Ogrencilerden temel gizgi tiirlerini kullanarak serbest ¢izim
yapabilmeleri beklenir. Diiz, egik, kesik, dalgali, zikzak ve serbest cizgiler dijital
veya basili ortamdaki gérsellerle 6grencilere tanitilir (OB2, OB4). Ogrencilerin
glinlik hayatta bu gizgilerle karsilastiklari yerleri paylagmalari ve gizgileri
uygulamalari saglanir (SDB1.1). Ogrencilerden cizgi carkini sirayla
dondiurmeleri, her turda gikan yeni bir ¢izgiyle desenler olusturmalari ve
tamamladiklari desenleri sinifla paylagmalari beklenir (E2.5). Farkh gizgi
turleriyle kompozisyon tasarlamalariigin (a) 6grencilere birkag tema onerilir ve
6grencilerden bu temalardan birini se¢meleri istenir.

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Ogrencilerden biiyiik ve kiigiik nesneleri oyun hamuru, kagit hamuru, camur, kil

Zenginlegtirme gibi farkl materyaller kullanarak ti¢ boyutlu olarak sekillendirmeleri istenebilir.

Ogrencilerin biiyiik ve kiigiik nesnelerin {i¢ boyutlu modellerine dokunarak
boyut farklarini anlamalari saglanabilir. Ogrencilerden biiyiik ve kiigiik sekil
sablonlarini kullanarak kompozisyon olusturmalari istenebilir.

Destekleme

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Cikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS /SURE

1.SINIF GORSEL SANATLAR / 24. 25. 26. ve 27. HAFTA

TEMA ADI / KONU MiLLi DEGERLER VE SANAT
ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma
KAVRAMSAL BECERILER | v

EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E2.1. Empati

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.1. iletisim

Degerler D10. Miitevazilik, D11. Ozgiirliik, D18. Temizlik

OBL1. Bilgi Okuryazarligi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB9. Sanat Okuryazarlig

Okuryazarlik Becerileri

DiSiPLINLER ARASI iLiSKIiLER

Hayat Bilgisi, Tiirkce

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.20. Sentezleme

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.6.1. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nin 6nemine iliskin digtincelerini
yansitan renkli resim yapabilme

a) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nin 6nemine iliskin distncelerini yansitan
kompozisyon tasarlar.

b) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nin 6nemine iliskin diistincelerini yansitan
kompozisyon olusturur.

iCERIK CERGEVESi

Kompozisyonda Sekil ve Boyut Farki

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi
performans gorevi olarak 6grencilerden buyik ve kiglk nesneleri bir arada kullanarak yagh pastel boya veya
mum boya ile renkli kompozisyon olusturmalari istenir. Uriinlerinde ¢izgi tiirlerini ve renk gegislerini kullanarak
uyumlu bir diizen saglamalari beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nin anlam ve

Temel Kabuller o6nemine iliskin temel diizeyde bilgi sahibi oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram/’nin anlam ve
onemiyle ilgili asagidakilere

benzer sorular sorulur:

¢ 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kimlere armagan edilmistir?
¢ 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami denildiginde akliniza neler
geliyor?

On Degerlendirme
Sireci

Ogrencilere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami ve Mustafa Kemal
Atatiirk’tin gocuk

sevgisi hakkinda bildiklerini anlatmalari igin asagidakilere benzer sorular
yonlendirilir:

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami neden dnemli olabilir?

o Mustafa Kemal Atatlrk ¢ocuklar igin neler yapmis olabilir?

Ko6prii Kurma

Ogrencilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nin 6nemine iliskin
diisiincelerini yansitan renkli resim yapabilmeleri beklenir. Ogrencilerin konuya
uygun kompozisyon tasarlamalari igin (a) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami’yla ilgili kisa film, belgesel, animasyon, video, bilgi gorseli gibi egitici
materyaller kullanilir.

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Ogrencilerden Atatiirk’iin cocuklarla birlikte gekilmis fotograflari ve 23 Nisan
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram’yla ilgili gérsellerden olusan albim veya
pano olusturmalari istenebilir. Ogrencilerin bayramin tarihgesini arastirarak
bilgi kartlari hazirlamalari veya bu tema dogrultusunda 6zgiin sloganlarla
zenginlestirilmis pano olugturmalari saglanabilir.

Zenginlegtirme

Ogrencilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’'ni temsil eden
Turkiye Buyuk Millet Meclisi binasi, Turk bayragi, Ataturk gibi gorselleri
kullanarak kolaj ¢alismasi yapmalari istenebilir.

Destekleme

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel galismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, GCikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS /SURE

1.SINIF GORSEL SANATLAR / 28. HAFTA

TEMA ADI / KONU MUZE VE KULTUR

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER KB2.5. Siniflandirma

EGiLIMLER E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB2.2. is Birligi

Degerler D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D11. Ozgiirliik, D14. Saygi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk

b

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,

Okuryazarlik Becerileri | 55 i1t Okuryazarlig, OBS. Surdaralebilirlik Okuryazarlig:

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

Okul Temelli Planlama

iCERIK CERGEVESI

Miuze Kurallari Tabiat Tarihi Mizesi

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari

ve akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak
ogrencilerden tabiat tarihi muzesi koleksiyonuna uygun dogal nesneleri siniflandirmalari ve siniflandirdiklari
nesnelerle okullarinda mize olusturmalari istenir. Mizede dogal nesnelerin cografi ve ekolojik gevrelerini
yansitan diizenlemeler yapmalari, nesneler hakkinda kisa agiklamalar iceren etiketler hazirlamalari beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin dogal unsurlari tanidiklari, dogaya ve cevreye iliskin farkindalik
gelistirdikleri; sinif, okul gibi ortak alanlarda uyulmasi gereken kurallari
bildikleri kabul edilmektedir.

Temel Kabuller

Ogrencilerin dogal unsurlar hakkindaki bilgileri ve sinif, okul gibi ortak
alanlardaki kurallari anlama dlzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri
yanitlarla olgtlir:

¢ Cevrenizdeki agag, bitki veya hayvanlarin adlarini séyleyebilir misiniz? Onlar
hakkinda neler biliyorsunuz?

¢ Sinifta, okul koridorlarinda ve bahgede uyulmasi gereken kurallardan
hangilerini biliyorsunuz?

On Degerlendirme
Sireci

Dogada gordukleri unsurlarla mizeler arasindaki baglantiyi fark etmeleri
amaciyla 6grencilere gunliik yasamdan asagidakilere benzer sorular
yonlendirilir:

¢ Dogada yurirken karsilastiginiz bir bitkiyi veya tas pargasini mizede
gorduguinizde neler hissederdiniz?

e Daha 6nce miizeye gittiniz mi? Gittiyseniz en ¢ok neyi hatirliyorsunuz?

Ko6prii Kurma

Ogretme-Ogrenme
& & Okul Temelli Planlama

Uygulamalari
Ogrencilerden somut olmayan kiiltiirel miras miizelerini veya belirli bir temaya
Zenginlegtirme dzel agilmis miizeleri aragtirmalari istenebilir. imkanlar dahilinde ve miimkiinse
FARKLILASTIRMA aileleriyle birlikte bu mizeleri ziyaret etmeleri istenebilir.
Destekleme Ogrencilerden fosiller, mineraller, nesli tiikenmis bitki ve hayvan tiir

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,

inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Cikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira



SINIF / DERS / SURE

1.SINIF GORSEL SANATLAR / 29. 30. ve 31. HAFTA

TEMA ADI / KONU MUZE VE KULTUR

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER KB2.5. Siniflandirma

EGILIMLER E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB2.2. is Birligi

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

Degerler DS5. Duyarllik, D7. Estetik, D11. Ozgiirliik, D14. Saygl, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,

Okuryazarlik Becerileri | 55 i1t Okuryazarlig, OBS. Surdaralebilirlik Okuryazarlig:

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

GS.1.7.1. Tabiat tarihi muzesi koleksiyonunu siniflandirabilme

a) Tabiat tarihi muzesindeki eserlere ait 6zellikleri belirler.

b) Tabiat tarihi muzesinde bulunan eserleri bicimsel 6zelliklerine gére ayristirir.
c) Tabiat tarihi muzesindeki eserleri bulunduklari mekanlara gore tasnif eder.
¢) Tabiat tarihi mlzesinde tasnif ettigi eserleri etiketler.

iCERIK CERGEVESi

Miuze Kurallari Tabiat Tarihi Mizesi

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari

ve akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak
ogrencilerden tabiat tarihi muzesi koleksiyonuna uygun dogal nesneleri siniflandirmalari ve siniflandirdiklari
nesnelerle okullarinda mize olusturmalari istenir. Mizede dogal nesnelerin cografi ve ekolojik gevrelerini
yansitan diizenlemeler yapmalari, nesneler hakkinda kisa agiklamalar iceren etiketler hazirlamalari beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin dogal unsurlari tanidiklari, dogaya ve cevreye iliskin farkindalik
gelistirdikleri; sinif, okul gibi ortak alanlarda uyulmasi gereken kurallari
bildikleri kabul edilmektedir.

Temel Kabuller

Ogrencilerin dogal unsurlar hakkindaki bilgileri ve sinif, okul gibi ortak
alanlardaki kurallari anlama dlzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri
yanitlarla olgtlir:

¢ Cevrenizdeki agag, bitki veya hayvanlarin adlarini séyleyebilir misiniz? Onlar
hakkinda neler biliyorsunuz?

 Sinifta, okul koridorlarinda ve bahgede uyulmasi gereken kurallardan
hangilerini biliyorsunuz?

On Degerlendirme
Sireci

Dogada gordukleri unsurlarla mizeler arasindaki baglantiyi fark etmeleri
amaciyla 6grencilere gunlik yasamdan asagidakilere benzer sorular
yonlendirilir:

¢ Dogada yururken karsilastiginiz bir bitkiyi veya tas pargasini mizede
gorduguinizde neler hissederdiniz?

e Daha 6nce miizeye gittiniz mi? Gittiyseniz en ¢ok ney hatirliyorsunuz?

Ko6prii Kurma

Ogrencilerden tabiat tarihi miizesi koleksiyonunu siniflandirabilmeleri beklenir.
Bu amagla pano veya tahtada siniflandirma alanlari olusturulur. Taslar, bitkiler,
deniz canlilarina ait fosiller gibi dogal varliklarin modelleri veya gorselleri dijital
yahut basili materyaller araciligiyla 6grencilere gosterilir (OB1, OB2).
Ogrencilerden bu varliklarin renk, sekil, biiyiikliik gibi kolay fark edilebilen
ozelliklerini belirlemeleri (a) beklenir.

Ogretme-Ogrenme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Ogrencilerden somut olmayan kiiltiirel miras miizelerini veya belirli bir temaya
6zel agilmis miizeleri arastirmalari istenebilir. imkanlar dahilinde ve miimkiinse
aileleriyle birlikte bu mizeleri ziyaret etmeleri istenebilir.

Zenginlegtirme

Ogrencilerden fosiller, mineraller, nesli tiikkenmis bitki ve hayvan tiirlerini

Destekleme ) . - - L
iceren sanal muzeleri ziyaret etmeleri istenebilir.

Yontem ve Teknikler

Arastirma, inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma,
Cikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira




SINIF / DERS / SURE

1.SINIF GORSEL SANATLAR / 32. HAFTA

TEMA ADI / KONU MUZE VE KULTUR

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER KB2.5. Siniflandirma

EGiLIMLER E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB2.2. is Birligi

Degerler

D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D11. Ozgiirliik, D14. Saygi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk

I

Okuryazarlik Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OBS. Kultiir Okuryazarhgi, OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarhgi

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

Okul Temelli Planlama

iCERIK CERGEVESI

Miuze Kurallari Tabiat Tarihi Mizesi

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari ve akran
degerlendirme formlar kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif i¢i performans goérevi olarak 6grencilerden tabiat
tarihi muzesi koleksiyonuna uygun dogal nesneleri siniflandirmalari ve siniflandirdiklari nesnelerle okullarinda
miize olugturmalari istenir. Mlzede dogal nesnelerin cografi ve ekolojik cevrelerini yansitan diizenlemeler
yapmalari, nesneler hakkinda kisa agiklamalar iceren etiketler hazirlamalari beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Temel Kabuller

Ogrencilerin dogal unsurlari tanidiklari, dogaya ve cevreye iliskin farkindalik
gelistirdikleri; sinif, okul gibi ortak alanlarda uyulmasi gereken kurallari
bildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme
Sireci

Ogrencilerin dogal unsurlar hakkindaki bilgileri ve sinif, okul gibi ortak
alanlardaki kurallari anlama dlzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri
yanitlarla olgtlir:

¢ Cevrenizdeki agag, bitki veya hayvanlarin adlarini séyleyebilir misiniz? Onlar
hakkinda neler biliyorsunuz?

¢ Sinifta, okul koridorlarinda ve bahgede uyulmasi gereken kurallardan
hangilerini biliyorsunuz?

Ko6prii Kurma

Dogada gordukleri unsurlarla mizeler arasindaki baglantiyi fark etmeleri
amaciyla 6grencilere gunliik yasamdan asagidakilere benzer sorular
yonlendirilir:

¢ Dogada yurirken karsilastiginiz bir bitkiyi veya tas pargasini mizede
gorduguinizde neler hissederdiniz?

e Daha 6nce miizeye gittiniz mi? Gittiyseniz en ¢ok neyi hatirliyorsunuz?

Ogretme-Ogrenme

Okul Temelli Planlama

Uygulamalari
Ogrencilerden somut olmayan kiiltiirel miras miizelerini veya belirli bir temaya
Zenginlegtirme dzel agilmis miizeleri aragtirmalari istenebilir. imkanlar dahilinde ve miimkiinse
FARKLILASTIRMA aileleriyle birlikte bu mizeleri ziyaret etmeleri istenebilir.
Ogrencilerden fosiller, mineraller, nesli tiikenmis bitki ve hayvan tirlerini
Destekleme & ’ ’ : v

iceren sanal muzeleri ziyaret etmeleri istenebilir.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap,Gozlem, Bireysel calismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Gikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira



SINIF / DERS /SURE 1.SINIF GORSEL SANATLAR / 33. 34. ve 35. HAFTA

TEMA ADI / KONU MUZE VE KULTUR

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER KB2.5. Siniflandirma

EGiLIMLER E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma
Sosyal-Duyusal Ogr. SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz
Becerileri Diizenleme), SDB2.2. is Birligi

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER Degerler D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D11. Ozgiirliik, D14. Sayg), D15. Sevgi, D16.Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,

Okuryazarlik Becerileri | 55 i1t Okuryazarlig, OBS. Surdaralebilirlik Okuryazarlig:

DiSIPLINLER ARASI iLISKILER Hayat Bilgisi

BECERILER ARASI iLiSKILER KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama

GS.1.7.2. Okulunda tabiat tarihi mizesi yapabilme

OGRENME CIKTILARI VE SUREC a) Tabiat tarihi muzesi koleksiyonuna uygun dogal objeler ve materyallerle miize tasarlar.

BILESENLERI A , i

b) Tabiat tarihi muzesi koleksiyonuna uygun eserlerle miize olusturur.
iCERIK CERGEVESI Miize Kurallari Tabiat Tarihi Miizesi

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari
OERENME KANITLARI ve akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak

ogrencilerden tabiat tarihi muzesi koleksiyonuna uygun dogal nesneleri siniflandirmalari ve siniflandirdiklari
nesnelerle okullarinda mize olusturmalari istenir. Mizede dogal nesnelerin cografi ve ekolojik gevrelerini
yansitan diizenlemeler yapmalari, nesneler hakkinda kisa agiklamalar iceren etiketler hazirlamalari beklenir.

(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrencilerin dogal unsurlari tanidiklari, dogaya ve cevreye iliskin farkindalik
Temel Kabuller gelistirdikleri; sinif, okul gibi ortak alanlarda uyulmasi gereken kurallari
bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin dogal unsurlar hakkindaki bilgileri ve sinif, okul gibi ortak
alanlardaki kurallari anlama dlzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri
yanitlarla olgtlir:

On Degerlendirme
& ¢ Cevrenizdeki agag, bitki veya hayvanlarin adlarini séyleyebilir misiniz? Onlar

Sireci hakkinda neler biliyorsunuz?
¢ Sinifta, okul koridorlarinda ve bahgede uyulmasi gereken kurallardan
hangilerini biliyorsunuz?
OGRETME-OGRENME YASANTILARI Dogada gordukleri unsurlarla mizeler arasindaki baglantiyi fark etmeleri
amaciyla 6grencilere gunlik yasamdan asagidakilere benzer sorular
yonlendirilir:

Koprii Kurma ¢ Dogada yururken karsilastiginiz bir bitkiyi veya tas pargasini mizede

gorduguinizde neler hissederdiniz?
e Daha 6nce miizeye gittiniz mi? Gittiyseniz en ¢ok neyi hatirliyorsunuz?

Ogrencilerden okullarinda tabiat tarihi miizesi yapabilmeleri beklenir. Bu
surecte miize koleksiyonu olusturmalari igin gevrelerinde bulabilecekleri dogal

Ogretme-Ogrenme N
& & nesneleri toplamalari istenir. Tabiat tarihi miizesi koleksiyonuna uygun dogal

Uygulamalari objeler ve materyallerle mize tasarlamalari igin (a) topladiklari nesneleri renk,
sekil ve buyuklik agisindan estetik bir bakisla incelemeleri saglanir
Ogrencilerden somut olmayan kiiltiirel miras miizelerini veya belirli bir temaya
Zenginlestirme odzel agilmis miizeleri arastirmalari istenebilir. imkanlar dahilinde ve miimkiinse
FARKLILASTIRMA aileleriyle birlikte bu miizeleri ziyaret etmeleri istenebilir.
Destekleme Ogrencilerden fosiller, mineraller, nesli tiikkenmis bitki ve hayvan tiirlerini

iceren sanal muzeleri ziyaret etmeleri istenebilir.

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,

Yontem ve Teknikler inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Gikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni Okul Madiiri



SINIF / DERS / SURE

1. SINIF GORSEL SANATLAR / 36. ve 37. HAFTA

TEMA ADI / KONU MUZE VE KULTUR

ALAN BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL BECERILER KB2.5. Siniflandirma

EGiLIMLER E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BIiLESENLER

Sosyal-Duyusal Ogr.
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z
Diizenleme), SDB2.2. is Birligi

Degerler D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D11. Ozgiirliik, D14. Saygi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,

Okuryazarlik Becerileri | 55 i1t Okuryazarlig, OBS. Surdaralebilirlik Okuryazarlig:

DiSiPLINLER ARASI iLiSKILER

Hayat Bilgisi

BECERILER ARASI iLiSKILER

KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama

OGRENME CIKTILARI VE SUREC
BiLESENLERI

Okul Temelli Planlama

iCERIK CERGEVESI

Miuze Kurallari Tabiat Tarihi Mizesi

OGRENME KANITLARI
(6lgme ve Degerlendirme)

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari

ve akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak
ogrencilerden tabiat tarihi muzesi koleksiyonuna uygun dogal nesneleri siniflandirmalari ve siniflandirdiklari
nesnelerle okullarinda mize olusturmalari istenir. Mizede dogal nesnelerin cografi ve ekolojik gevrelerini
yansitan diizenlemeler yapmalari, nesneler hakkinda kisa agiklamalar iceren etiketler hazirlamalari beklenir.

OGRETME-OGRENME YASANTILARI

Ogrencilerin dogal unsurlari tanidiklari, dogaya ve cevreye iliskin farkindalik
gelistirdikleri; sinif, okul gibi ortak alanlarda uyulmasi gereken kurallari
bildikleri kabul edilmektedir.

Temel Kabuller

Ogrencilerin dogal unsurlar hakkindaki bilgileri ve sinif, okul gibi ortak
alanlardaki kurallari anlama dlzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri
yanitlarla olgtlir:

¢ Cevrenizdeki agag, bitki veya hayvanlarin adlarini séyleyebilir misiniz? Onlar
hakkinda neler biliyorsunuz?

¢ Sinifta, okul koridorlarinda ve bahgede uyulmasi gereken kurallardan
hangilerini biliyorsunuz?

On Degerlendirme
Sireci

Dogada gordukleri unsurlarla mizeler arasindaki baglantiyi fark etmeleri
amaciyla 6grencilere gunliik yasamdan asagidakilere benzer sorular
yonlendirilir:

¢ Dogada yurirken karsilastiginiz bir bitkiyi veya tas pargasini mizede
gorduguinizde neler hissederdiniz?

e Daha 6nce miizeye gittiniz mi? Gittiyseniz en ¢ok neyi hatirliyorsunuz?

Ko6prii Kurma

Ogretme-Ogrenme
& & Okul Temelli Planlama

Uygulamalari
Ogrencilerden somut olmayan kiiltiirel miras miizelerini veya belirli bir temaya
Zenginlegtirme dzel agilmis miizeleri aragtirmalari istenebilir. imkanlar dahilinde ve miimkiinse
FARKLILASTIRMA aileleriyle birlikte bu mizeleri ziyaret etmeleri istenebilir.
Ogrencilerden fosiller, mineraller, nesli tiikkenmis bitki ve hayvan tiirlerini
Destekleme

iceren sanal muzeleri ziyaret etmeleri istenebilir.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, Tartisma, Soru-cevap, G6zlem, Bireysel ¢alismalar, Dramatizasyon, Bulus yoluyla 6grenme, Arastirma,
inceleme, Gosterip yaptirma, Beyin firtinasi, Yaparak-yasayarak 6grenme, Gorsel okuma, Gikarimda bulunma

Sinif Ogretmeni

Okul Mudira
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	GÜNLÜK PLAN 29.30.31.H  GÖRSEL SANATLAR
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